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ABC PC - Przewodnik po komputerze

KURS MULTIMEDIALNYKURS MULTIMEDIALNY

Program opisuje  w ogólny sposób budowê komputera standardu PC. Przewodnik ten 
ma za zadanie objaœniæ w sposób mo¿liwie prosty, zaawansowan¹, techniczn¹ 
terminologiê i pomóc u¿ytkownikowi w zdobyciu podstawowej wiedzy na temat 
posiadanego sprzêtu. Program oferuje wiele opisów, zdjêæ, rysunków oraz wszystko to, 
czego nie znajdzie siê w zwyk³ej ksi¹¿ce - animacje i dŸwiêk. Znajduje siê tu ogólny opis 
komputerów standardu PC oraz opisy urz¹dzeñ peryferyjnych: monitora, drukarki 
atramentowej, myszy. 
W przewodniku znajdziemy równie¿ opis wnêtrza komputera i jego podstawowych 
podzespo³ów: procesora, p³yty g³ównej, uk³adów pamiêci czy karty graficznej. Pomimo 
i¿ program porusza g³ównie tematykê sprzêtu komputerowego, zawarty jest tu tak¿e 
krótki opis systemów operacyjnych Windows 98 i Windows XP.

Program nie ogranicza siê tylko i wy³¹cznie do opisów technicznych wspó³czesnego 
sprzêtu. Komputery podobnie jak inne urz¹dzenia techniczne, przechodzi³y wiele 
przeobra¿eñ: zmienia³y siê stawiane im wymagania, ewoluowa³a ich konstrukcja, 
zmienia³ siê sposób obs³ugi i zwiêksza³a moc obliczeniowa. U¿ytkownicy, którzy 
interesuj¹ siê histori¹ informatyki, znajd¹ tu tak¿e kilka zdañ zwi¹zanych w³aœnie z 
rozwojem maszyn licz¹cych.
Oprócz sporej iloœci informacji teoretycznych, przewodnik ten posiada tak¿e prosty test 
wiadomoœci. Program udostêpnia trzy zestawy pytañ testowych, obejmuj¹ce swoj¹ 
tematyk¹: podzespo³y komputera, urz¹dzenia peryferyjne oraz pamiêci masowe. 

Program zajmuje pojedyncz¹ p³ytê CD-ROM.
Aplikacja nie wymaga instalacji swoich plików na dysku twardym komputera, gdy¿ 
uruchamiana jest bezpoœrednio z p³yty CD-ROM. Nie wymaga te¿ obecnoœci w 
systemie bibliotek DirectX ani dodatkowych kodeków wideo - mo¿e pracowaæ wiêc na 
"czystym" systemie Windows 9x/ME/XP, a podstawowymi wymogami programu s¹: 
odpowiednia rozdzielczoœæ obrazu (800x600 punktów), 16-to (lub 32) bitowa paleta 
barw oraz posiadanie zainstalowanej i poprawnie dzia³aj¹cej karty muzycznej. Na 
dysku CD znajduje siê instrukcja obs³ugi programu, wykonana w wersji elektronicznej w 
formacie TXT i HTML. 

UWAGA! Program ten NIE JEST kursem monta¿u komputera! 

KONFIGURACJA ZALECANA DLA PROGRAMU
komputer PC z procesorem:
- Celeron 466 MHz (lub odpowiednikiem);
- 128 MB RAM;
- CD-ROM x 36;
- karta graficzna z 16MB RAM (z 32-bitow¹ palet¹ kolorów);
- rozdzielczoœæ ekranu wynosz¹ca 800x600 punktów (lub wiêcej);
- karta muzyczna;
- myszka;
- system operacyjny Microsoft Windows 9x/ME/XP 
lub lepszy



ABC PC - Kurs Corel DRAW

KURS MULTIMEDIALNYKURS MULTIMEDIALNY

Kurs ten ma za zadanie zapoznaæ u¿ytkownika z edytorem graficznym Corel DRAW w 
wersji 9.0 PL. Kurs opisuje elementarne zasady tworzenia grafiki przy u¿yciu tego 
programu i objaœnia zasady pos³ugiwania siê jego najwa¿niejszymi narzêdziami. 
Program ten nie zawiera opisu wszystkich opcji i narzêdzi dostêpnych w programie 
Corel DRAW, jednak z umo¿liwia postawienie "pierwszego kroku" w pracy z tym 
zaawansowanym programem, dziêki czemu mo¿e byæ nieocenion¹ pomoc¹ dla 
pocz¹tkuj¹cych grafików. 
Kurs zawiera teksty, rysunki pogl¹dowe i animacje, objaœniaj¹ce metody wykonywania 
podstawowych operacji zwi¹zanych z tworzeniem grafiki wektorowej. Informacje na ten 
temat znajdziemy  w piêciu rozdzia³ach: - podstawowe obiekty, - wstawianie tekstu, - 
transformacje obiektów, - grupowanie,- efekty. Dodatkowo, w kursie znajduje siê 
rozdzia³ poœwiêcony wstêpnym zagadnieniom dotycz¹cym grafiki i rozdzia³ opisuj¹cy 
interfejs programu CorelDRAW.

W programie zosta³y umieszczone tak¿e: system pomocy, s³ownik oraz indeks, 
pozwalaj¹cy na szybkie wyszukanie niezbêdnych informacji. Dodatkowo kurs 
wyposa¿ony jest w krótki test wiadomoœci, który zawiera zestawy pytañ dotycz¹ce: 
budowy interfejsu programu CorelDRAW, metod kreœlenia podstawowych obiektów 
oraz sposobów wykonywania niektórych efektów graficznych.

Na p³ycie CD wraz z kursem, zosta³a zamieszczona pomocnicza aplikacja o nazwie 
"ABC PC Mini!". W przeciwieñstwie jednak do g³ównej aplikacji, w "ABC PC Mini!" 
informacje nie s¹ wyœwietlane na pe³nym ekranie lecz w oknie, które mo¿emy 
swobodnie przesuwaæ po pulpicie Windows lub te¿ "zrzuciæ" na pasek zadañ. Umo¿liwia 
to przegl¹danie zawartoœci kursu i jednoczesn¹ pracê z programem Corel DRAW. 
Nale¿y jednak pamiêtaæ, i¿ "ABC PC Mini!" pozwala na dostêp do szeœciu, nieco 
okrojonych rozdzia³ów kursu (w g³ównej aplikacji  mamy dostêp do siedmiu rozdzia³ów).

Program zajmuje pojedyncz¹ p³ytê CD-ROM.
Kurs nie wymaga instalacji swoich plików na dysku twardym - aplikacja uruchamiana 
jest bezpoœrednio z p³yty CD. Nie wymaga te¿ obecnoœci w systemie bibliotek DirectX 
ani dodatkowych kodeków wideo - mo¿e pracowaæ wiêc na "czystym" systemie 
Windows 9x/ME/XP, a jedynym wymogiem jest odpowiednia rozdzielczoœæ obrazu 
(800x600 punktów), 16-to (lub 32) bitowa paleta barw oraz posiadanie zainstalowanej i 
poprawnie dzia³aj¹cej karty muzycznej. Na dysku CD znajduje siê dodatkowo instrukcja 
obs³ugi programu, wykonana w wersji elektronicznej w formacie TXT i HTML. 

KONFIGURACJA ZALECANA DLA PROGRAMU
komputer PC z procesorem:
- Celeron 400 MHz (lub odpowiednikiem);
- 128 MB RAM; 
- CD-ROM x 36; 
- karta graficzna z 16MB RAM (z 32-bitow¹ palet¹ kolorów);
- rozdzielczoœæ ekranu wynosz¹ca 800x600 punktów (lub wiêcej);
- karta muzyczna;
- myszka;
- system operacyjny Microsoft Windows 9x/ME/XP 
lub lepszy
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ABC PC - Kurs maszynopisania

KURS MULTIMEDIALNYKURS MULTIMEDIALNY

"ABC PC - Kurs maszynopisania", dedykowany jest pocz¹tkuj¹cym u¿ytkownikom 
komputerów, którzy chc¹ w sposób nieco bardziej usystematyzowany rozpocz¹æ naukê 
obs³ugi klawiatury.
Aplikacja zawiera ³¹cznie 24 æwiczenia pogrupowane w trzy pakiety lekcyjne. Æwiczenia 
te pozwalaj¹ na stopniowe opanowywanie obs³ugi klawiszy alfanumerycznych 
klawiatury. Dziêki nim u¿ytkownik mo¿e æwiczyæ wpisywanie ci¹gów pojedynczych liter, 
wyrazów oraz pe³nych zdañ. Ka¿de z æwiczeñ zawartych w programie koñczone jest 
odpowiednim podsumowaniem, w sk³ad którego wchodzi: ocena procesu wpisywania 
znaków, dane o precyzji i prêdkoœci ich wpisywania, a tak¿e krótki komentarz na temat 
przebiegu lekcji. Informacje o wykonanych lekcjach i uzyskanych przez u¿ytkownika 
wynikach gromadzone s¹ w specjalnej kartotece, któr¹ do wgl¹du udostêpnia opcja 
"Zestawienie wyników".
Program nie ogranicza siê tylko do zestawu suchych æwiczeñ. Nim rozpoczêta zostanie 
nauka maszynopisania, warto zapoznaæ siê z zawartoœci¹ dzia³ów teoretycznych 
programu: "Klawiatura PC" i "Stanowisko pracy". W dzia³ach tych znajdziemy informacje 
o klawiaturze komputerowej, jej rozk³adzie i zadaniu poszczególnych klawiszy oraz o 
prawid³owej organizacji stanowiska pracy i prawid³owej postawie przed komputerem. 

Kurs pozwala u¿ytkownikowi na konfigurowanie wielu swoich ustawieñ. Mo¿emy np. 
zdefiniowaæ u³o¿enie klawiszy SHIFT -  ENTER, wybraæ kolor klawiatury, ustaliæ kolor 
wyœwietlanego tekstu czy te¿ wyœwietliæ widok d³oni nad klawiszami.
Pomimo i¿ program przeznaczony jest do pracy na pojedynczym komputerze, mo¿liwe 
jest  korzystanie z niego przez kilku u¿ytkowników. Wystarczy tylko skorzystaæ z 
zak³adki "Logowanie" w oknie "Konfiguracja" i utworzyæ konto dla nowego u¿ytkownika - 
dziêki temu jego wyniki i dane o przebytych lekcjach bêd¹ gromadzone w osobnej 
kartotece.

Program zajmuje pojedyncz¹ p³ytê CD-ROM i wymaga instalacji swoich plików na dysku 
twardym komputera. 
Program instalacyjny kursu mo¿na uruchomiæ z menu startowego, które pojawia siê 
automatycznie po w³o¿eniu p³yty CD do napêdu. Pomimo koniecznoœci instalacji, kurs 
nie wymaga obecnoœci w systemie bibliotek DirectX ani dodatkowych kodeków wideo. 
G³ównymi wymogami s¹: odpowiednia rozdzielczoœæ obrazu (800x600 punktów), 16-to 
bitowa paleta barw oraz posiadanie zainstalowanej i poprawnie dzia³aj¹cej karty 
muzycznej. Na dysku CD wraz z programem, znajduje siê dodatkowo szczegó³owa 
instrukcja obs³ugi kursu, wykonana w wersji elektronicznej w formacie TXT i HTML. 

KONFIGURACJA ZALECANA DLA PROGRAMU
komputer PC z procesorem:
- Celeron 400 MHz (lub odpowiednikiem);
- 128 MB RAM; 
- CD-ROM x 36; 
- karta graficzna z 16MB RAM (z 32-bitow¹ palet¹ kolorów);
- rozdzielczoœæ ekranu wynosz¹ca 800x600 punktów (lub wiêcej);
- karta muzyczna;
- myszka;
- klawiatura w uk³adzie QWERTY;
- system operacyjny Microsoft Windows 9x/ME/XP;
- 67MB wolnej przestrzeni na dysku twardym
lub lepszy
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Skansen "Parowozownia Koœcierzyna" 
- przewodnik multimedialny

PRZEWODNIK MULTIMEDIALNYPRZEWODNIK MULTIMEDIALNY

Dnia 1 listopada 1992 roku, zarz¹dzeniem naczelnego dyrektora Pó³nocnego Okrêgu 
PKP w Gdañsku, zosta³ powo³any do ¿ycia  skansen "Parowozownia Koœcierzyna". 
Program "SKANSEN "Parowozownia Koœcierzyna" - przewodnik multimedialny" 
pozwala u¿ytkownikowi na wirtualn¹ wêdrówkê niemal po ca³ej ekspozycji tego 
muzeum i opisuje jego najciekawsze eksponaty: zarówno wgony i lokomotywy, jak te¿ 
zabytkowe maszyny parowe.
Oprócz sporej iloœci zdjêæ i krótkich klipów filmowych, przewodnik ten oferuje równie¿ 
s³ownik pojêæ zwi¹zanych z technik¹ kolejow¹ oraz z histori¹ kolei w Polsce i na œwiecie. 
Dziêki niemu, wszelkie opisy pojazdów i urz¹dzeñ kolejowych zawarte w przewodniku 
powinny staæ siê bardziej zrozumia³e niemal dla ka¿dego (nawet dla osób, które nigdy 
nie interesowa³y siê technik¹ kolejow¹).

W programie znajdziemy informacje zwi¹zane z dziejami koœcierzyñskiej parowozowni 
oraz opisy i zdjêcia lokomotyw parowych, spalinowych i elektrycznych. Oprócz tego 
znajdziemy w programie dwie mapki, dziêki którym bêdziemy mogli ³atwiej trafiæ 
zarówno do Koœcierzyny jak i do samego skansenu.
Wszelkie informacje zawarte w przewodniku mo¿emy nie tylko przegl¹daæ na 
komputerze ale i wydrukowaæ. Oprócz tego, w rozdzia³ach opisuj¹cych eksponaty 
muzeum znajduje siê opcja, pozwalaj¹ca na skopiowanie wybranego, pojedynczego 
zdjêcia do schowka systemu Windows i np. wklejenie go do dokumentu tekstowego (np. 
wypracowania).

Program zajmuje pojedyncz¹ p³ytê CD-ROM i wydany jest w wersji polskojêzycznej.
Przewodnik nie wymaga instalacji swoich plików na dysku twardym komputera - 
aplikacja uruchamiana jest bezpoœrednio z p³yty CD-ROM. Program nie wymaga te¿ 
obecnoœci w systemie bibliotek DirectX ani dodatkowych kodeków wideo.Jedynym 
wymogiem jest odpowiednia rozdzielczoœæ obrazu (1024x768 punktów), 16-to (lub 32) 
bitowa paleta barw oraz posiadanie zainstalowanej oraz poprawnie dzia³aj¹cej karty 
muzycznej.
Na dysku CD znajduje siê szczegó³owa instrukcja obs³ugi programu, wykonana w wersji 
elektronicznej w formacie TXT oraz HTML. 

KONFIGURACJA ZALECANA DLA PROGRAMU
komputer PC wyposa¿ony w:
- procesor Celeron 466MHz (lub jego odpowiednik);
- 128 MB pamiêci RAM;
- napêd CD-ROM x 24;
- kartê graficzn¹ z 32-to bitow¹ palet¹ barw;
- rozdzielczoœæ ekranu 1024x768 punktów lub wiêcej;
- kartê muzyczn¹;
- myszkê;
- system operacyjny MS Windows 9x/ME/XP.
lub lepszy
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Parowozy na kolejach polskich

ALBUM MULTIMEDIALNYALBUM MULTIMEDIALNY

Program "Parowozy na kolejach polskich", to multimedialny album o normalnotorowej 
trakcji parowej u¿ytkowanej w Polsce.
Przybli¿a on historiê parowozów, ich rozwój, budowê oraz zapoznaje u¿ytkownika z 
charakterystykami najpopularniejszych lokomotyw parowych eksploatowanych na 
kolejach polskich. Program zawiera bogaty zestaw informacji, takich jak opisy, rysunki i 
prezentacje. Aplikacja zaciekawi z pewnoœci¹ nie tylko modelarzy i hobbystów, lecz 
równie¿ u¿ytkowników nie interesuj¹cych siê do tej pory technik¹ kolejow¹. 
Album  zawiera m.in. :
  - opisy 69 typów lokomotyw parowych;
  -  54 filmy i prezentacje; 
  - 27 animacji objaœniaj¹cych budowê parowozu i dzia³anie jego podzespo³ów;
  - 52 szkice techniczne;
  - s³ownik.

Znaczna czêœæ zdjêæ i opisów, przedstawia istniej¹ce jeszcze pojazdy. S¹ to najczêœciej 
eksponaty Muzeum Kolejnictwa w Warszawie, Skansenów Lokomotyw Parowych w 
Wolsztynie, Jaworzynie Œl¹skiej, Chabówce, Koœcierzynie czy te¿  Karsznicach. W 
programie znajduj¹ siê równie¿ fotografie pojedynczych parowozów, bêd¹cych 
pomnikami przed dworcami kolejowymi czy Zak³adami Taboru Kolejowego. 
Uzupe³nieniem s¹ rysunki i graficzne rekonstrukcje pojazdów, które uleg³y zniszczeniu 
lub z³omowaniu. 

Album "Parowozy na kolejach polskich" zajmuje pojedyncz¹ p³ytê CD-ROM i wydany 
zosta³ w trzech wersjach jêzykowych:
  - polskiej;
  - niemieckiej;
  - angielskiej.
Aplikacja nie wymaga instalacji swoich plików na dysku twardym komputera, gdy¿ 
uruchamiana jest bezpoœrednio z p³yty CD-ROM. Nie wymaga te¿ obecnoœci w 
systemie bibliotek DirectX ani dodatkowych kodeków wideo - mo¿e wiêc pracowaæ  na 
"czystym" systemie Windows 9x/ME/XP, a jedynym wymogiem jest odpowiednia 
rozdzielczoœæ obrazu (640x480 punktów), 16-to (lub 32) bitowa paleta barw oraz 
posiadanie zainstalowanej i poprawnie dzia³aj¹cej karty muzycznej. Na dysku CD 
znajduje siê dodatkowo instrukcja obs³ugi programu, wykonana w wersji elektronicznej 
w formacie TXT i HTML. 

KONFIGURACJA ZALECANA DLA PROGRAMU
- komputer PC z procesorem Celeron 333 MHz;
- 128 MB RAM;
- CD-ROM x 36;
- karta graficzna z 8MB RAM (z 16-bitow¹ palet¹ kolorów);
- rozdzielczoœæ ekranu 640x480 punktów (lub wiêcej);
- karta muzyczna;
- myszka;
- system operacyjny Microsoft Windows 9x/ME/XP 
lub lepszy
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Parowozy w¹skotorowe na kolejach polskich

ALBUM MULTIMEDIALNYALBUM MULTIMEDIALNY

Album "Parowozy w¹skotorowe na kolejach polskich", traktuje o w¹skotorowej trakcji 
parowej u¿ytkowanej w Polsce. 
Program przybli¿a historiê tych niezwykle sympatycznych pojazdów, ich zastosowanie, 
rolê jak¹ pe³ni³y w gospodarce oraz zapoznaje u¿ytkownika z charakterystykami 
najpopularniejszych tego typu lokomotyw eksploatowanych na ziemiach polskich 
(zarówno na liniach PKP jak i kolejkach prywatnych). 
Album zawiera m.in. : 
   - opisy 53 typów lokomotyw parowych;
   - 38 filmów i prezentacji;
   - 32 animacje objaœniaj¹ce budowê parowozu;
   - kilkanaœcie szkiców technicznych;
   - s³ownik.

Znaczna czêœæ zdjêæ i opisów, przedstawia istniej¹ce jeszcze pojazdy. S¹ to najczêœciej 
eksponaty Muzeum Kolejnictwa w Warszawie, Muzeum Kolei W¹skotorowej w Wenecji 
k/¯nina, Muzeum Kolei W¹skotorowej w Sochaczewie czy Sta³ej Wystawy Pomorskich 
Kolei W¹skotorowych w Gryficach.
W programie znajduj¹ siê równie¿ fotografie pojedynczych parowozów, bêd¹cych 
pomnikami przed dworcami kolejowymi czy Zak³adami Taboru Kolejowego. 
Uzupe³nieniem s¹ rysunki i graficzne rekonstrukcje pojazdów, które uleg³y zniszczeniu 
lub z³omowaniu. 
Oprócz informacji dotycz¹cych poszczególnych pojazdów, w programie znalaz³ siê 
tak¿e rozdzia³ traktuj¹cy o historii kolei, a tak¿e rozdzia³ z informacjami dotycz¹cymi 
sposobu znakowania parowozów oraz budowy  niektórych podzespo³ów.

Program zajmuje pojedyncz¹ p³ytê CD-ROM i zosta³ wydany wy³¹cznie w wersji 
polskojêzycznej.
Aplikacja nie wymaga instalacji swoich plików na dysku twardym i uruchamiana jest 
bezpoœrednio z p³yty CD-ROM. Program nie wymaga te¿ obecnoœci w systemie 
bibliotek DirectX ani dodatkowych kodeków wideo. G³ównymi wymogami stawianymi 
przez program s¹: odpowiednia rozdzielczoœæ obrazu (640x480 punktów lub wiêcej), 16-
to (lub 32) bitowa paleta barw oraz posiadanie zainstalowanej i poprawnie dzia³aj¹cej 
karty muzycznej. Na dysku CD znajduje siê dodatkowo instrukcja obs³ugi programu, 
wykonana w wersji elektronicznej w formacie TXT i HTML. 

KONFIGURACJA ZALECANA DLA PROGRAMU
komputer PC z procesorem:
- Celeron 400 MHz (lub jego odpowiednikiem);
- 128 MB RAM; 
- CD-ROM x 36; 
- karta graficzna z 8MB RAM (z 16-bitow¹ palet¹ kolorów);
- rozdzielczoœæ ekranu wynosz¹ca 800x600 punktów (lub wiêcej);
- karta muzyczna;
- myszka;
- system operacyjny Microsoft Windows 9x/ME/XP
lub lepszy
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Oprogramowanie w wersjach OEM

OEMOEM

Programy naszej produkcji s¹ u¿ywane przez setki osób. 
Ka¿dego dnia zdobywamy nowych klientów, a ka¿da nowa publikacja sprawia, 
¿e naszym oprogramowaniem interesuje siê coraz wiêcej u¿ytkowników. 
Nasze produkty dostêpne s¹ nie tylko w wersjach BOX, lecz tak¿e w wersjach 
OEM (p³yta CD-ROM + koperta z okienkiem). 
Dziêki naszemu oprogramowaniu, mo¿ecie Pañstwo podnieœæ 
konkurencyjnoœæ w³asnych produktów lub produktów swojego partnera 
handlowego: wystarczy do³¹czyæ do nich nasze oprogramowanie w³aœnie w 
wersji OEM. 
Oprogramowanie multimedialne naszej produkcji, mo¿e byæ z powodzeniem 
do³¹czane do:

   - firmowych materia³ów szkoleniowych;
   - biuletynów;
   - czasopism;
   - gotowych zestawów komputerowych;
   - akcesoriów komputerowych i urz¹dzeñ peryferyjnych.

Szczególnej Pañstwa uwadze polecamy seriê edukacyjn¹ "ABCPC". 
Programy tej serii wprost doskonale nadaj¹ siê jako dodatek do gotowych 
zestawów komputerowych b¹dŸ firmowych materia³ów szkoleniowych, 
zwi¹zanych np. z nauk¹ podstaw obs³ugi komputera, obs³ugi programów 
graficznych  czy prac¹ biurow¹.

Rozpocznij wspó³pracê z nasz¹ firm¹!

PPUH CESAR
www.cesar.info.pl

78-400 Szczecinek, ul. Kopernika 9e/1
tel. 0-500 205 805

tel. (0-prefix-94) 37-474-84
e-mail: cesar@cesar.info.pl 
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